Guide d'utilisation
2.4GHz wireless Controller
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Consignes avant l'appairage :

1) Assurez-vous que la manette est completement chargee.

Z) Pour éviter toute déconnexion, branchez le récepteur sur le port USB
avant d'allumer votre appareill ou de lancer un émulateur. 511a manette
nest pas detectée pendant lappairage, essayez de redémarrer votre
appareil.

31 Veulllez noter guil existe de légéres différences dans les étapes
d'appairage entre un PC et une Nintendo Switch. Lorsque vous utilisez la
manette sur une MNintendo Switch, des étapes supplémentaires sont
necessaires. Veulllez consulter le guide d'utilisation de la manette pour
cbtenir des instructions détaillées,

Remarques:

Ces etapes sont destinées a étre utilisees avec un PC, un Mac ou un
Raspberry Pi.

Sivous utilisez la manette sur une Nintendo Switch, suivez d'abord ces
etapes supplémentaires :

* Utilisez la manette Nintendo dorigine pour acceder a

* Parametres de la console = Manettes et capteurs = Communication filaire
de la manette Pro = ACTIVEE

* Assurez-vous que cette option est réglée sur « ACTIVE »,

* Ensulte, procedez aux étapes 1, 2, 3 et 4,
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Comment appairer la manette :

Etape 1:Insérez le récepteur dans le port de votre appareil et attendez que
la LED du récepteur commence a clignoter.
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Etape 2 : Maintenez enfoncé le bouton "SYNC" du récepteur jusqua ce que la
LED chgnote rapidement.
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Etape 3 : Repérez le bouton "Reset” situé sur le dessus de la manette et
appuyez dessus. La LED 1 de la manette commencera a clignoter.
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Etape 4 : Appuyez sur le bouton « Start » et attendez que la LED 1 reste
allumée. Cela indique que |a connexion de la manette est réussie.
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switch
Controller Mode D

D-Pad 0-Pad

Analeg Stick Left Analeg

A
B

Pour activer le Appuyer Appuyer Appuyer
Mode - sur Start et | sur Start SUr Start
Draite et 4 et Haut
pendant 3 | pendant3 | pendant 3
secondes secondes secondes

Remarques importantes :

1) Lorsque vous utilisez la manette sur plusieurs équipements, appyez sur le
Bouton "Reset” pour effacer la memoire. Far exemple, il vous avez utilise |a
manette en mode "X-input” avec un PC et que vous voulez ['utiliser sur Switch,
appuyez d'abord sur le bouton 'Reset”, puis re-appairez-la.

2) Les modes D, E et F sont des modes alternatifs congues pour des jeux
specifigues. Cependant, le mode C est recommande pour la plupart des jeusx.
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PC, Raspberry Pi, i0OS Mac

Mode A Mode B

Controller D-Input | X-Input(XBOX Layeur)

DPad D-Pad D-Pad

Analog Stick Left Analog Left Analeg

A

ct

=i

cl

=

L

£L

LR

Home
Select

Start

LED

Pour activer le mode : Appuyer sur Start et B pendant 3 secondes

Guide des voyants LED :

1. Appuyez sur le bouton "START" cu "Reset” pour lancer un clignotement lent
duvoyant LED 1, indiguant que la manette est allumee. Appuyez a nouveau
sur "Start" pour passer a un clignotement rapide duvoyant LED 1, indigquant
que la manette est en mode d'appairage.

2. Lorsgue le voyant LED 1 reste allumé en continu, cela signifie que
I'appairage et la connexion de la manette ont été effectués avec succés,

3. Lorsgue la manette est appairee et utilisee, un clignotement lent et
pericdique du voyant LED 1 (environ toutes les 2,5 secondes) indique que |3
batterie est faible et qu'il faut la recharger.

4, Pendant la charge, le voyant LED 1 clignote a un rythme lent {environ toutes
les 2,5 secondes), tandis gu'un voyant LED 1 allumé en continu indique que la
batterie est completement chargée et que la manette est préte a etre utilisée,

5. Les guatre voyants LED indiguent le canal de la manette lorsguelle est
connectée a la console Nintendo Switch. Les autres voyants de fonction
reviennent a Faffichage du canal de la manette apres un CouRtsIanE en f




Dépannage :

1) La fonction de vibration ne fonctionne pas :

La fonction de vibration depend des jeux et des logiciels utilises. Pour les PC
exacutant lémulateur Project 64, activez la fonction de vibration en
selectionnant le mode "X-input” et en configurant des parametres
supplémentaires tels que "Rumble" dans I‘&mulateur.

Remargue : |a fonction de vibration n'est pas prise en charge sur macOs.

2) Aucune réponse lors de l'utilisation sur macOS5 :

Veulllez redémarrer votre Mac aprés l'appairage. Four les utilisateurs de
macds, nous recommandons dutiliser OpenEmu comme émulateur.

3) Echec du ré-appairage

Chague fois que vous changez d'appareil et que vous devez effectuer un
nouvel appairage, veulllez d'abord réinitialiser la manette en appuyant une
fois sur le bouton "Reset” afin deffacer la mémaoire. Ensuite, procédez a
I'appairage de la manette etape par etape, comme lors de la premiére
utilisation.

4) Probleme d'appairage avec la Nintendo Switch :

S1vous rencontrez des problemes dappairage avec la Switch, vérifiez dabord
que le parametre systeme "Communication filaire Fro Controller” est regle
sur "ON". Ensuite, procédez a lappairage de la manette étape par étape.

5) Le voyant du recepteur USB ne s'allume pas et I'appairage est
Impossible :

Le recepteur est concu avec une possibilité de mise a niveau pour permettre
de futures améliorations. Veuillez éviter d'appuyer sur le bouton "SYNC" et de
le maintenir enfoncé sur le RECEPTEUR pendant que vous le branchez, car
cela pourrait faire passer le récepteur USE en mode mise a niveau. 51 le
voyant ne clignote pas apres avoir branche le recepteur USE a l'apparell,
débranchez-le puis rebranchez-le simplement.

6) Probleme avec la fonction de carte mémoire :

Motre manette reprodult a 100 % la manette Nintendo N64 originale.
Cependant, comme avec la manette dorigine, les fonctions carte memoire et
vibration ne peuvent pas fonctionner simultanément : une seule fonction peut
etre active a |a fois. Placez le bouton situé sur le récepteur dans la position
souhaitée (Rumble = vibration ou Memory = mémoire) avant dallumer la
console,

7) La manette ne fonctionne pas correctement dans le jeu :

Tout d'abord, verifiez que votre appareil et le mode de manette correspondant
sont correctement sélectionnés. Ensuite, vérifiez Iétat des voyants LED sur la
manette et comparez-le avec la liste dinstructions. 51vous utilisez un
emulateur, assurez-vous gue sa configuration est correcte,

Pour toute guestion supplémentaire, n'hésitez pas a nous conEmedationtd fr
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